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Gy ¢ ooy g fisgleam: .

Loteryjka — Najprostsza gra w zgadywanie. Wrzucamy karteczki do pudetka lub pojemnika (np. na szkolny
lunch). Pierwszy gracz wyjmuje 1 kartke (patrzac tylko na jedng strone) i czyta czasownik. Jesli wylosowat
strone polska, musi podac wersje angielska, jesli odwrotnie, stowko polskie. Jesli gracz dobrze odgadnie
stowo, zabiera karteczke. Ten kto ma na koniec najwiecej karteczek wygrywa.W Loteryjke mozna tez zagrac
uktadajac karteczki tak aby wszystkie byty do gory polska lub angielska wersja jezykowa.

. Pociag - Ustawiamy fiszki po kolei w rzadku, dziecko samo albo razem z rodzicem nazywa rzeczy, coraz
szybciej i szybciej.

. Czego brakuje — Dziecko zamyka oczy a rodzic chowa jedng, dwie lub wiecej kartek. Dziecko otwiera oczy i
zgaduje czego brakuje.

. Balonowy Mtotek/Lapka na muchy (potrzebny jeden z tych przedmiotéw) — Uktadamy fiszki obrazkami lub
polskimi stowkami do gory, dziecko uderza dmuchanym mtotkiem i zgaduje stowko angielskie

. Kotko - krzyzyk - rozktadamy 9 fiszek po 3 jak w konfiguracji do gry kétko-krzyzyk. Kto zgadnie trzy
Znaczenia pionowo, poziomo lub na ukos, ten wygrywa.

. Word Hunt - polowanie na stowka — zamiast czekoladowych jajeczek wielkanocnych chowamy fiszki.

Oczywiscie odnalezienie np. 10 stowek i odgadniecie ich znaczenia musi by¢ nagrodzone jakas niespodzianka!



